         «УТВЕРЖДАЮ»

Директор МБОУ «Печорская гимназия»

________________________________

                                                                   подпись _________ /Тумановская О.М.

«_31__»___августа_______ 2021___ года
Календарно-тематическое планирование

по курсу внеурочной деятельности «Информационные технологии»
(общеинтеллектуальное направление)
Учебный год: 2021/2022
Класс:___6_____

Учитель: Володина Н.Л.
Стаж работы: 40
Категория:  высшая
СОГЛАСОВАНО

Заместитель директора по УВР

                                                                                ________ /Добровольская Е.В._

«_30__»____августа_________2021 года

Рассмотрено и принято

протокол_1___ заседания МО (кафедры)

учителей от « _27__»___08____2021г.
____________/Володина Н.Л.
Пояснительная записка
Программа курса внеурочной деятельности «Информационные технологии» для 6 класса создана на основе федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования, авторской программы Босовой Л.Л. и Босовой А.Ю.  «Информатика. Программа для основной школы: 5–6 классы», с учётом учебного плана МБОУ «Печорская гимназия», годового календарного учебного графика МБОУ «Печорская гимназия», Положения о разработке и утверждении рабочих программ МБОУ «Печорская гимназия».

Учебник

Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
Место предмета в учебном плане

На изучение предмета отводится 1 час в неделю, итого 34 часа за учебный год.

Основное внимание в курсе «Информационные технологии» уделяется конструированию различных объектов схем, таблиц, графических изображений в текстовом редакторе Microsoft Word, в графическом редакторе Paint,  знакомству с элементами алгоритмики и программирования.

В целом курс направлен на освоение информационных технологий в различных средах и конструированию моделей реального мира из различных информационных объектов, прививает необходимые навыки использования компьютерных технологий для решения учебных задач и проектной деятельности, подготавливает к изучению базового курса.

Данный курс призван сформировать первичные представления о сущности информации и информационных процессов, развить логическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить учащихся с современными

информационными технологиями.

Целесообразно формировать у школьников не только элементы компьютерной грамотности, но и начальные знания основ информатики, осуществлять освоение ее фундаментальных понятий и способов деятельности.

Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи. Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше

начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач.

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся, а так же на выполнение индивидуальных проектных работ.
Требования к результатам освоения курса
Сформулированные цели реализуются через достижение образовательных

результатов.
Личностные результаты:
· формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности

обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и

познанию;

· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному

уровню развития науки и общественной практики;

развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;

· формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной,

учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
Метапредметные результаты:
· умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;

· формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий.
Предметные результаты:
· умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в

            выбранной специализации, умение работать с описаниями программ и сервисами;

· навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной задачи.

Содержание курса «Информационные технологии» 

Практикум по обработке графической и текстовой информации.
· Компьютерная графика. 
· Графические редакторы. 

· Инструменты ГР. Создание изображения. 

· Работа с фрагментами изображений. 

· Пиксель. Пиктограмма. 

· Вспомогательные построения при создании рисунков.

·  Метод последовательного укрупнения.

·  Клавиатура. Раскладки клавиатуры. 

· Создание и редактирование текста. 

· Форматирование текста. 

· Действия с фрагментами текста.
Графический интерфейс.
· Графический интерфейс и его объекты. 

· Компьютерные окна. Меню. 

· Рабочий стол. 

· Создание папок. 

· Создание, копирование, переименование, удаление объектов. 

· Буфер обмена. 

· Поиск файлов.
Конструирование и моделирование.
· Конструирование из мозаики, кубиков, при использовании меню готовых форм.

·  Моделирование окружающего мира. 

· Учебные модели.
Алгоритмы.
· Алгоритм. 

· Виды алгоритмов. 

· Выполнение действий по алгоритму. 

·  Исполнитель Кукарача. 

· Правила написания команд. 

· Создание алгоритмов решения простейших задач.
Кодирование информации.
· Типы информации. 

· Кодирование. 

· Системы счисления. 
· Комбинированные документы.
	№
	ТЕМА

(содержательные линии)
	Кол-во часов

	I
	Повторение 
ТБ в компьютерном классе, устройство компьютера.
	1

	II
	Практикум по обработке графической и текстовой информации.
Компьютерная графика. Графические редакторы. Инструменты ГР. Создание изображения. Работа с фрагментами изображений. Пиксель. Пиктограмма. Вспомогательные построения при создании рисунков. Метод последовательного укрупнения. Клавиатура. Раскладки клавиатуры. Создание и редактирование текста. Форматирование текста. Действия с фрагментами текста.
	11

	III
	Графический интерфейс.
Графический интерфейс и его объекты. Компьютерные окна. Меню. Рабочий стол. Создание папок. Создание, копирование, переименование, удаление объектов. Буфер обмена. Поиск файлов.
	5

	IV
	Конструирование и моделирование.
Конструирование из мозаики, кубиков, при использовании меню готовых форм. Моделирование окружающего мира. Учебные модели.
	5

	V
	Алгоритмы.
Алгоритм. Виды алгоритмов. Выполнение действий по алгоритму. Знакомство со средой ЛогоМиры. Исполнитель Черепашка. Правила написания команд. Создание алгоритмов решения простейших задач.
	7

	VI
	Кодирование информации.
Типы информации. Кодирование. Системы счисления. Комбинированные документы.
	4

	VII
	Резерв.
	1


Календарно-тематическое планирование (6 класс)
	№
	Тема
	Кол-во часов
	Дата
	№ урока
	Тема урока

	I
	ИТБ. Устройство компьютера
	1
	
	1/1
	ТБ в компьютерном классе. Повторение.

	II
	Практикум по обработке графической и текстовой информации.
	11
	
	1/2

2/3

3/4

4/5

5/6

6/7

7/8

8/9

9/10

10/11

11/12
	1. Компьютерная графика. Графические редакторы и их инструменты.

2. Основные приёмы создания изображений. Работа с фрагментами изображения.

3. Пиксель. Пиктограмма.

4. Создание рисунков с использованием вспомогательных построений.

5. Создание рисунков методом последовательного укрупнения.

6. Обработка графической информации.

7. Клавиатура. Раскладки клавиатуры.

8. Создание и редактирование компьютерного текста в Блокноте.

9. Форматирование текста.

10. Действия с фрагментом текста.

11. Создание текстового документа. 12. 

Обработка текстовой информации».

	III
	Графический интерфейс.
	5
	
	1/13

2/14

3/15

4/16

5/17
	1. Графический интерфейс и его объекты.

2. Компьютерные окна. Меню.

3. Рабочий стол. Создание папок.

4. Создание, копирование, переименование объектов. Буфер обмена.

5. Поиск файлов. Практическая работа: «Графический интерфейс Windows».

	IV
	Конструирование и моделирование.
	5
	
	1/18

2/19

3/20

4/21

5/22
	1. Конструирование из мозаики.

2. Меню готовых форм.

3. Конструирование из кубиков.

4. Моделирование окружающего мира.

5. Учебные модели.

	V
	Алгоритмы.
	7
	
	1/23

2/24

3/25

4/26

5/27

6/28

7/29
	1. Алгоритм. Виды алгоритмов.

2.Свойства алгоритмов. Запись алгоритмов.

3.Виды алгоритмов

4. Исполнители.

5.Решение логических задач

6. Создание алгоритмов.

7. Контрольная работа: «Алгоритмы»

	VI
	Кодирование информации.
	4
	
	1/30

2/31

3/32

4/33
	1. Типы информации. Кодирование.

2. Системы счисления.

3. Создание комбинированных документов.

4. Создание комбинированных документов. Краткая контрольная работа.

	VII
	Резерв.
	1
	
	1/34
	


