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I. КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ПРОГРАММЫ

1.1 Пояснительная записка
Рабочая программа дополнительного образования «Мир красок» для учащихся 10-14 лет составлена
· в соответствии с:
· Уставом и локальными актами МБОУ «Печорская гимназия»;
· Дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы МБОУ «Печорская гимназия»;
· С учетом программы воспитания МБОУ «Печорская гимназия», учебного плана и годового календарного учебного графика дополнительного образования МБОУ «Печорская гимназия»;
· на основе:
· авторских программ по изобразительному искусству авторов: Артемьева Л.А., Гаврилова В.В, Заболотской И.А.
Направленность (профиль) программы:
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Мир красок» имеет художественную направленность и создана для развития личности школьника средствами искусства.
Актуальность программы
Особое место в развитии личности ребенка занимает искусство, способное развивать чувство прекрасного, формировать высокие эстетические вкусы, умение понимать и ценить произведения искусства, памятники истории и архитектуры, красоту и богатство природы. Занятия изобразительным искусством выступают как действенное средство развития творческого воображения и зрительной памяти, пространственных представлений, художественных способностей, изобразительных умений и навыков, волевых свойств, качеств личности ребенка, его индивидуальности. Изобразительное искусство является важнейшим средством нравственного и эстетического воспитания детей, поэтому данная общеобразовательная общеразвивающая программа дополнительного образования является актуальной.
Новизна программы
Новизна программы заключается в том, что в процессе обучения ребята получают знания о простейших закономерностях строения формы, о линейной и воздушной перспективе, цветоведении, композиции, декоративной стилизации форм, правилах рисования, а также о наиболее выдающихся мастерах изобразительного искусства, красоте природы и человеческих чувств. Это дает возможность показать единство и взаимодействие двух сторон жизни человека в искусстве, раскрыть характер диалога между художником и зрителем, избежать преимущественно информационного подхода к изложению материала. При этом учитывается собственный эмоциональный опыт общения ребят с произведениями искусства, что позволяет вывести на передний план деятельностное освоение изобразительного искусства.
Адресат программы
Программа адресована детям от 10 до 14 лет. Для обучения принимаются все желающие.
Объѐм и срок освоения программы Программа рассчитана на 3 года обучения. Занятия проводятся 1 раз в неделю по 1 часу.

1, 2, 3 годы обучения по 34 часа.
Форма обучения: очная
Форма реализации программы: разноуровневая
1 год обучения (ознакомительный уровень) является подготовительным этапом и направлен на знакомство с историей развития рисунка у разных народов, знакомство с произведениями искусства, выполненными различными художественными материалами.
2 год обучения (базовый уровень) - ребята учатся самостоятельно составлять простейшие композиции, передавать на рисунке пропорции предметов, объѐм, с применением тени.
3 год обучения (продвинутый уровень) – работа с детьми, имеющими	хорошие способности, направлен на более глубокое изучение приемов рисования.
Организационная форма обучения
Занятия проводятся по группам (ознакомительный, базовый и продвинутый). Группы формируются из обучающихся разного возраста.
В группы первого года обучения (ознакомительный уровень) принимаются школьники 7-9 лет без специального отбора.
На второй год обучения (базовый уровень) принимаются дети, освоившие программу первого года обучения. Также если приходят заниматься дети 12-13 лет, то после собеседования они зачисляются в группу детей 2-го года обучения (базовый уровень), так как уровень их знаний, имеющиеся умения и навыки работы с художественными материалами соответствуют общекультурному уровню обучения.
На третий год обучения (продвинутый уровень) принимаются обычно дети, освоившие программу второго года обучения. Возможен добор в группу третьего года обучения детей 13-14 лет, который осуществляется с учетом возраста, имеющихся знаний и умений, полученных в другом детском объединении или в результате индивидуального обучения. Условием зачисления учащихся на третий год обучения (продвинутый уровень) является успешное выполнение творческой работы, соответствующей уровню результата второго года обучения, т.е. имеющих способностей к изобразительному искусству.
Состав группы обучающихся: переменный.
Режим занятий:
Продолжительность одного академического часа - 40 мин. Перерыв между учебными занятиями – 10 минут.
Занятия проводятся 1 раз в неделю по 1 часу для каждой группы.
1.2 Цель и задачи программы
Цель программы:
· приобщение обучающихся к истокам мировой и национальной культуры через расширение и углубление знаний и представлений о прекрасном, воспитание умения видеть, чувствовать, понимать и создавать прекрасное, проявляя самостоятельность и творческую активность
Задачи программы:
· личностные:
развитие художественного вкуса как способности чувствовать и воспринимать изобразительное искусство во всем многообразии его видов и жанров;

развитие навыков самостоятельной работы при выполнении практических творческих заданий;
умение познавать мир через образы и формы изобразительного искусства.
· метапредметные:
развитие художественно-образного, эстетического типа мышления, формирование целостного восприятия мира;
развитие фантазии, воображения, художественной интуиции, памяти;
развитие критического мышления, в способности аргументировать свою точку зрения по отношению к различным произведениям изобразительного искусства;
получение опыта восприятия произведений искусства как основы формирования коммуникативных умений.
· предметные:
познание мира через визуальный художественный образ, представление места и роли изобразительного искусства в жизни человека и общества;
освоение основы изобразительной грамоты, особенности образно- выразительного языка разных видов изобразительного искусства, художественных средств выразительности; приобретение практических навыков и умений в изобразительной деятельности;
реализация творческого потенциала в собственной художественно- творческой деятельности, осуществление самоопределения и самореализации личности на эстетическом уровне; развитие художественного мышления, вкуса, воображения и фантазии, формирование единства эмоционального и интеллектуального восприятия на материале изобразительного искусства.
1.3 Содержание программы
Ознакомительный уровень (1 год обучения)
Учебный план
	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы контроля

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	
	Раздел 1.
Изобразительное искусство и его жанры в жизни человека.
	17
	5
	12
	

	1
	Натюрморт как жанр изобразительного
искусства
	3
	1
	2
	текущий

	2
	Пейзаж как жанр изобразительного
искусства
	3
	1
	2
	текущий

	3
	Портрет как жанр изобразительного
искусства
	3
	1
	2
	текущий

	4
	Теплые и холодные цвета в изобразительном
искусстве.
	7
	2
	5
	текущий

	
	
	1
	
	1
	Промежуточная аттестация
(творческая работа)

	
	Раздел 2.
Декоративно- прикладное
	17
	4
	13
	



	
	искусство и его виды в жизни человека.
	
	
	
	

	5
	Народные росписи в декоративно- прикладном
искусстве
	8
	2
	6
	текущий

	6
	Народная игрушка в декоративно- прикладном
искусстве»
	7
	2
	5
	текущий

	
	
	2
	
	2
	Итоговая аттестация
(тест+творческая работа)

	
	Итого
	34
	9
	25
	


Содержание учебного программы
Раздел 1. Изобразительное искусство и его жанры в жизни человека.
Тема 1. Натюрморт как жанр изобразительного искусства.
Теория: Вводная беседа. Техника безопасности на занятиях. Знакомство с термином «натюрморт». Вещь глазами художника. Темы натюрмортов. Композиционный строй натюрморта (формат, точка зрения, освещение.). Просмотр репродукций художников.
Практика: Дидактические игры и упражнения по теме. Художественная мастерская: рисование натюрморта различными графическими и живописными материалами.
Тема 2.Пейзаж как жанр изобразительного искусства.
Теория: Знакомство с термином «пейзаж». Беседа о видах и особенностях пейзажа (городской, сельский, морской, горный и др.). Пейзаж по временам года (осенний, зимний, весенний, летний).Композиционный строй пейзажа (формат, точка зрения, освещенность.). Просмотр репродукций художников.
Практика: Дидактические игры и упражнения по теме. Художественная мастерская: рисование пейзажа различными графическими и живописными материалами.
Тема 3.Портрет как жанр изобразительного искусства.
Теория: Знакомство с термином «портрет» в процессе беседы. Один человек - сто разных лиц. Виды портрета (женский, мужской, детский, групповой). Просмотр репродукций художников.
Практика: Дидактические игры и упражнения по теме. Художественная мастерская: рисование портрета различными графическими и живописными материалами.
Тема 4.Теплые и холодные цвета в изобразительном искусстве.
Теория: Беседы о понятии «цвет». Знакомство с радугой цветов. Цвета в разных сферах жизни. Знакомство с теплыми цветами. Знакомство с холодными цветами. Просмотр репродукций художников.
Практика: Дидактические игры и упражнения по теме. Художественная мастерская: рисование сначала в теплой, а затем в холодной гамме различными графическими и живописными материалами.
Промежуточная аттестация проводится в форме творческой работы (рисунок на свободную тему в одном из жанров изобразительного искусства: натюрморт, пейзаж, портрет «Пейзаж, натюрморт, портрет – жанры изобразительного искусства»).
Раздел 2. Декоративно-прикладное искусство и его виды в жизни человека. Тема 5.Народные росписи в декоративно-прикладном искусстве.

Теория: Техника безопасности на занятиях. Знакомство с народными росписями и их историей. Беседа об основных приемах и особенностях народных росписей (городецкая, дымковская, хохломская, гжельская, мезенская, пермогорская). Просмотр репродукций народных росписей.
Практика: Дидактические игры и упражнения по теме. Художественная мастерская: рисование по образцу простых элементов народной росписи различными графическими и живописными материалами.
Тема 6.Народная игрушка в декоративно-прикладном искусстве.
Теория: Знакомство с народной игрушкой как одной из форм народного художественного творчества. Широко известные глиняные и деревянные народные игрушки России (дымковские, филимоновские, абашевские, богородские, матрешка.). Народные мастера. Традиции и современность. Просмотр репродукций народных игрушек.
Практика: Дидактические игры и упражнения по теме. Художественная мастерская: рисование по образцу простых народных игрушек различными графическими и живописными материалами.
Итоговая аттестация проводится в виде зачетной работы, которая включается в себя тестирование по теме «Народные росписи. Народные игрушки» + творческую работу (рисунок на тему «Простые элементы народной росписи»).

Базовый уровень (2 год обучения)
Учебный план
	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы контроля

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	
	Раздел 1.
Изобразительное искусство и его жанры в жизни
человека.
	17
	5
	12
	

	1
	Виды изобразительного искусства:живопись,
графика, скульптура.
	3
	1
	2
	текущий

	2
	Мифологический жанр в
изобразительном искусстве.
	3
	1
	2
	текущий

	3
	Иллюстрирование в изобразительном
искусстве.
	3
	1
	2
	текущий

	4
	Художники
мифологического жанра в искусстве.
	7
	2
	5
	текущий

	
	
	1
	
	1
	Промежуточная аттестация
(творческая работа)

	
	Раздел 2.
Декоративно- прикладное искусство и его виды в жизни человека.
	17
	4
	13
	

	5
	Народные росписи в декоративно- прикладном
искусстве
	8
	2
	6
	текущий



	6
	Народный костюм в декоративно- прикладном
искусстве
	7
	2
	5
	текущий

	
	
	2
	
	2
	Итоговая аттестация
(тест+творческая работа)

	
	Итого
	34
	9
	25
	


Содержание учебного программы
Раздел 1. Изобразительное искусство и его жанры в жизни человека.
Тема 1. Виды изобразительного искусства: живопись, графика, скульптура. Теория: Вводная беседа. Техника безопасности на занятиях. Беседа об основных видах изобразительного искусства: живописи, графике, скульптуре. Просмотр репродукций. Просмотр презентации по теме.
Практика: Дидактические игры и упражнения по теме. Художественная мастерская: рисование различными художественными материалами на тему разных видов искусства.
Тема 2. Мифологический жанр в изобразительном искусстве.
Теория: Беседа об особенностях древнегреческой мифологии и ее воплощении в искусстве. Различные образы одного и того же бога в изобразительном искусстве. Просмотр репродукций. Просмотр презентации.
Практика: Художественная мастерская: создание эскиза по мотивам мифов и искусства Древней Греции, Египта.
Тема 3. Иллюстрирование в изобразительном искусстве.
Теория: Беседа о том, что такое «иллюстрирование». Знакомство с понятием создание образа сказочного героя. Просмотр репродукций. Просмотр презентации по теме.
Практика: Дидактические игры и упражнения по теме. Художественная мастерская: выполнение эскиза сказочного героя различными живописными и графическими материалами.
Тема 4. Художники мифологического жанра в искусстве.
Теория: Работы знаменитых художников мифологического жанра. Сходства и различие картин художников Васнецова В.М. и Билибина И. Я. Анализ картин художников Сандро Боттиччели и Питера Пауля Рубенса. Просмотр репродукций. Просмотр презентации по теме.
Практика: Дидактические игры и упражнения по теме. Художественная мастерская: создание иллюстрации к русской народной сказке.
Промежуточная аттестация проводится в форме творческой работы (рисунок на одну из тем: «Иллюстрация к мифам Древней Греции», «Иллюстрация к любимой русской народной сказке», «Любимый сказочный персонаж»).
Раздел 2. Декоративно-прикладное искусство и его виды в жизни человека. Тема 5.Народные росписи в декоративно-прикладном искусстве.
Теория: Вводная беседа. Техника безопасности на занятиях. Знакомство с терминами «симметрия», «повтор», «ритм», «свободный фантазийный узор». Беседа об орнаментальных украшениях в предметном окружении человека, о предметах, созданных человеком; рассматривая орнаменты, найти в них природные и геометрические мотивы. Народные росписи. Просмотр репродукций. Просмотр презентации по теме.
Практика: Дидактические игры и упражнения по теме. Художественная мастерская: выполнение орнамента в технике живописи.
Тема 6. Народный костюм в декоративно-прикладном искусстве
Теория: Беседа о мужском и женском народном костюме. Элементы костюма.

Символика в костюме. Просмотр репродукций. Просмотр презентации по теме. Практика:	Дидактические	игры	и	упражнения	по	теме.	Художественная мастерская: выполнение эскиза народного костюма.
Итоговая аттестация проводится в виде зачетной работы, которая включается в себя тестирование по теме «Народный костюм» и творческую работу (рисунок на одну из тем: «Орнамент» или «Народный костюм»).

Продвинутый уровень (3 год обучения)
Учебный план
	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы контроля

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	
	Раздел 1.
Изобразительное искусство и его жанры в жизни человека.
	17
	5
	12
	

	1
	Основные виды
изобразительного искусства.
	3
	1
	2
	текущий

	2
	Основные жанры в изобразительном
искусстве
	3
	1
	2
	текущий

	3
	Роль цвета в
изобразительном искусстве
	3
	1
	2
	текущий

	4
	Костюмы разных времен в
изобразительном искусстве.
	7
	2
	5
	текущий

	
	
	1
	
	1
	Промежуточная аттестация
(творческая работа)

	
	Раздел 2.
Декоративно- прикладное искусство и его
виды в жизни человека.
	17
	4
	13
	

	5
	Народные росписи в декоративно- прикладном
искусстве
	5
	1
	4
	текущий

	6
	Народный костюм в декоративно-
прикладном искусстве
	5
	1
	4
	

	7
	Народная игрушка в декоративно-
прикладном искусстве
	5
	2
	3
	текущий

	
	
	2
	
	2
	Итоговая аттестация
(тест+творческая работа)

	
	Итого
	34
	9
	25
	


Содержание учебного программы
Раздел 1. Изобразительное искусство и его жанры в жизни человека.
Тема 1. Основные виды изобразительного искусства.
Теория: Вводная беседа. Техника безопасности на занятиях. Беседа о стилевых особенностях	различных	изображений	(реалистическое,	декоративное,

абстрактное). Сравнительный анализ произведений живописи (Н. Хруцкий, А. Матисс, К.Малевич). Традиционный рисунок и современная графика. Граффити как вид современного искусства.
Практика: Дидактические упражнения по теме. Художественная мастерская: рисование разных видов изображений (реалистическое, декоративное, абстрактное) различными художественными материалами.
Тема 2. Основные жанры в изобразительном искусстве.
Теория: Понятие «жанр». Беседа о основных жанрах изобразительного искусства: портрете, пейзаже, натюрморте и др. Знакомство с известными работами знаменитых художников. Сравнение и анализ.
Практика: Дидактические упражнения по теме. Художественная мастерская: рисование в разных жанрах различными художественными материалами.
Тема 3. Роль цвета в изобразительном искусстве.
Теория: Беседа о понятии «цвет» и его особенностях в изобразительном искусстве. Знакомство с цветом. Эмоциональное и ассоциативное звучание цвета (что напоминает цвет каждой краски?). Как выразить настроение в изображении. Беседа о том, как соотнести восприятие цвета со своими чувствами и эмоциями; понять, что изображать можно не только предметный мир, но и мир наших чувств (радость или грусть, удивление, восторг и т.д.)
Практика: Художественная мастерская: отработка навыков работы гуашью. Проба красок. Ритмическое заполнение листа (создание красочного изображения), исследование возможностей краски в процессе создания различных цветовых пятен. Изобразить на бумаге радость или грусть при работе с гуашью.
Тема 4. Костюмы разных времен в изобразительном искусстве.
Теория: Понятие «мода». Беседа о костюмах разных времен в работах различных художников. Знакомство с известными работами знаменитых художников. Сравнение и анализ.
Практика: Дидактические упражнения по теме. Художественная мастерская: выполнение эскизов костюмов разных времен.
Промежуточная аттестация проводится в форме творческой работы (рисунок на одну из тем: «Граффити», «Мир чувств», «Костюмы разных времен»).
Раздел 2. Декоративно-прикладное искусство и его виды в жизни человека. Тема 5.Народные росписи в декоративно-прикладном искусстве.
Теория: Классификация отраслей декоративно-прикладного искусства по материалу (металл, керамика, текстиль, дерево), по технике выполнения (резьба, роспись, вышивка, набойка, литьѐ, чеканка и т. д.) и по функциональным признакам использования предмета (мебель, посуда, игрушки).
Практика: Художественная мастерская: выполнение эскизов предметов декоративно-прикладного искусства.
Тема 6. Народный костюм в декоративно-прикладном искусстве
Теория: Беседа о мужском и женском народном костюме разных стран. Элементы костюма. Символика в костюме. Просмотр репродукций. Просмотр презентации по теме.
Практика: Дидактические игры и упражнения по теме. Художественная мастерская: выполнение эскиза народного костюма разных стран.
Тема 7. Народная игрушка в декоративно-прикладном искусстве
Теория: Беседа о народной игрушке как одной из форм народного художественного творчества разных стран. Народные мастера. Традиции и современность. Просмотр репродукций народных игрушек.

Практика: Дидактические упражнения по теме. Художественная мастерская: рисование простых народных игрушек разных стран различными графическими и живописными материалами.
Итоговая аттестация проводится в виде зачетной работы, которая включается в себя тестирование по теме «Народные росписи, костюмы, игрушки» и творческую работу (рисунок на одну из тем: «Народная игрушка разных стран» или
«Народный костюм разных стран»).
Тематическое планирование (Приложение № 1)

1.4 Планируемые результаты
Ознакомительный уровень (1 год обучения)
Учащиеся научатся:
· о рисунке, живописи, картине, иллюстрации, узоре, палитре, «теплом и холодном цветах»;
· о художественной росписи по дереву (Полхов-Майдан, Городец), по фарфору (Гжель), о глиняной народной игрушке (Дымково);
· об основных цветах спектра в пределах наборов акварельных красок, о главных красках (красный, желтый, синий);
· об особенностях работы акварельными и гуашевыми красками, элементарных правилах смешивания главных красок для получения составных цветов.
получат возможность научиться:
· высказывать простейшие суждения о картинах и предметах декоративно- прикладного искусства;
· стремиться верно и выразительно передавать в рисунке простейшую форму, основные пропорции, общее строение цвет предметов;
· правильно сидеть за столом, мольбертом, правильно держать лист бумаги, карандаш или кисть, свободно рисовать карандашом - без напряжения проводить линии в нужных направлениях, не вращая при этом лист бумаги;
· правильно разводить и смешивать акварельные и гуашевые краски, ровно покрывая ими нужную поверхность, менять направление мазков согласно форме;
· определять величину и расположение изображения в зависимости от размера листа бумаги;
· передавать в рисунках на темы и иллюстрации смысловую связь элементов композиции, отражать основное содержание литературного произведения;
· передавать в тематических рисунках пространственные отношения: изображать основания более близких предметов на бумаге ниже, дальних — выше, изображать передние предметы крупнее удаленных предметов;
· выполнять узоры в полосе, квадрате, круге из декоративно-обобщенных форм растительного мира, а также из геометрических форм.
Базовый уровень (2 год обучения)
Учащиеся научатся:
· простейшие сведения о композиции, цвете, рисунке, приемах декоративного изображения растительных форм и форм животного мира,
· понятия «живописец», «график», «графика», «набросок»;
· начальные сведения о народных росписях, об эскизах народного костюма, о росписях русской избы;
· простейшие	правила	смешения	основных	красок	для	получения	более холодного и теплого оттенков;
получат возможность научиться:

· выражать свое отношение к рассматриваемому произведению искусства;
· чувствовать гармоничное сочетание цветов в краске предметов, изящество их форм, очертаний;
· сравнивать свой рисунок с изображаемым предметом, использовать линию симметрии в рисунках с натуры и узорах;
· правильно	определять	и	изображать	форму	предметов,	их	пропорции, конструктивное строение, цвет;
· выделять	интересное,	наиболее	впечатляющее	в	сюжете,	подчеркивать размером, цветом главное в рисунке;
· соблюдать последовательное выполнение рисунка (построение, прорисовка, уточнение общих очертаний и форм);
· чувствовать и определять холодные и теплые цвета;
· выполнять эскизы оформления предметов на основе декоративного обобщения форм растительного и животного мира; использовать особенности силуэта, ритма элементов в полосе, прямоугольнике, круге;
· творчески применять простейшие приемы народной росписи: цветные круги и овалы, обработанные темными и белыми штрихами, точками в изображении декоративных цветов и листьев; своеобразие приемов в изображении декоративных ягод, трав;
· расписывать готовые изделия согласно эскизу.
Продвинутый уровень (3 год обучения)
Учащиеся научатся:
—о месте и назначении изобразительного искусства в культуре: в жизни общества и жизни человека;
—о взаимосвязи реальной действительности и ее художественного изображения в искусстве, ее претворении в художественный образ;
—о существовании изобразительного искусства во все времена; должны иметь представление о многообразии образных языков и особенностях видения мира в разные эпохи;
—особенности творчества и значение знаменитых русских и зарубежных художников и их известные работы;
—как создавать творческие композиции в разных материалах с натуры, по памяти и по воображению;
—основные средства художественной выразительности в изобразительном искусстве;
—о жанровой системе в изобразительном искусстве и ее значении для анализа развития искусства и понимания изменений видения мира, а следовательно, и способов его изображения;
—о роли и истории тематической картины и ее жанровых видах;
—о роли художественных образов в понимании вечных тем жизни, создании культурного контекста между поколениями, между людьми.
получат возможность научиться:
—уметь познавать мир через образы и формы изобразительного искусства;
—представлять место и роль изобразительного искусства в жизни человека и общества;
—описывать произведения изобразительного искусства и явления культуры, используя для этого специальную терминологию, давать определения изученных понятий;

—формировать эмоционально-ценностное отношение к искусству и к жизни, осознавать систему общечеловеческих ценностей;
—развивать эстетический (художественный) вкус как способность чувствовать и воспринимать пластические искусства во всем многообразии их видов и жанров;
—проявлять устойчивый интерес к искусству, художественным традициям своего народа и достижениям мировой культуры; формировать эстетический кругозор;
—применять различные выразительные средства, художественные материалы и техники в своей творческой деятельности;
—решать практические задачи самостоятельной творческой деятельности: в рисунке и живописи (с натуры, по памяти, воображению), в иллюстрациях к произведениям литературы и музыки;
—получить творческий опыт в построении тематических композиций;
—владеть практическими навыками выразительного использования фактуры, цвета, формы, ритма, объема;
—воплощать собственный замысел с помощью основ художественного языка (рисунок, цвет, композиция, объем, пропорции);
—использовать приобретенные знания и умения в практической самостоятельной творческой деятельности в рисунке и живописи (с натуры, по памяти, воображению), в иллюстрациях к произведениям литературы и музыки, декоративных и художественно-конструктивных работах (дизайн предмета, костюма, интерьера);
—активно воспринимать различные произведения искусства и аргументировано анализировать разные уровни своего восприятия, понимать изобразительные метафоры и видеть целостную картину мира, присущую жанрам и видам изобразительного искусства.

II. КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ

2.1 Календарный учебный график
	Год обучения
	2021-2022

	Начало учебного года
	01.09.2021

	Окончание учебного года
	2022

	Количество учебных недель
	34 недели

	Количество часов в год
	34 часа

	Продолжительность занятия (академический час)
	
40 мин.

	Периодичность занятий
	1 час в неделю

	Промежуточная аттестация Итоговая аттестация
	20 декабря – 24 декабря 2021 года
23 мая – 26 мая 2022 года

	Режим занятий
	Ознакомительный уровень – Понедельник 15.35-16.15
Базовый+продвинутый уровни – Среда 15.35-16.15



	Каникулы осенние
	1 – 7 ноября

	Каникулы зимние
	29 декабря – 10 января

	Каникулы весенние
	25 марта – 3 апреля



2.2 Условия реализации программы
Материально-техническое обеспечение
Для успешной реализации программы «Мир красок» помещение должно соответствовать следующим характеристикам:
1. Класс, отводимый для занятий, должен отвечать санитарно-гигиеническим требованиям: быть сухим, светлым, тѐплым, с естественным доступом воздуха, хорошей вентиляцией, с площадью, достаточной для проведения занятий группы в 15-30 человек.
2. Для проветривания помещений должны быть предусмотрены форточки. Проветривание помещений происходит в перерыве между занятиями.
3. Список    оснащения,     оборудования,     информационного     обеспечения
(Приложение № 2) Кадровое обеспечение
Занятия проводит учитель ИЗО и технологии первой квалификационной категории.

2.3 Формы аттестации и оценочные материалы
Формы	контроля:	текущий	(наблюдение,	устный	опрос,	беседа,	игра, творческая работа).
Формы аттестации:
Ознакомительный уровень (1 год обучения)
Промежуточная аттестация проводится в конце 2 четверти с целью получения информации о степени освоения обучающимися изученных тем за 1,2 четверти.
	Параметр результата
	Контрольно-измерительный материал
	Уровни освоения раздела (низкий, средний и высокий уровни)

	Сформированность конкретных предметных умений
	Творческая работа (рисунок на свободную тему в одном из жанров	изобразительного искусства: натюрморт, пейзаж, портрет)
Приложение № 3.4
	Высокий уровень – более 70 баллов
Средний уровень – от 30 до 70 баллов
Низкий уровень – менее 30 б


Итоговая аттестация проводится в конце года с целью получения информации о степени освоения обучающимися программы, достижения ими планируемых итоговых результатов в данном учебном году.
	Параметр результата
	Контрольно-измерительный материал
	Уровни освоения раздела (низкий, средний и высокий уровни)

	Знание категорий и понятий изучаемой предметной области
	Тестирование по теме «Народные росписи. Народные игрушки»
Приложение № 3.1
	Низкий - выполнение менее 50%	от		максимально возможного объема задания Средний		-	выполнение	не менее 50% от максимально возможного объема задания



	
	
	Высокий	-	выполнение	не
менее 65% от максимально возможного объема задания

	Сформированность
	Творческая	работа
	(рисунок	на
	Высокий уровень – более 70

	конкретных предметных
	тему	«Простые
	элементы
	баллов

	умений
	народной росписи»).
	
	Средний уровень – от 30 до 70

	
	Приложение № 3.4
	
	баллов

	
	
	
	Низкий уровень – менее 30 б




Базовый уровень (2 год обучения)
Промежуточная аттестация проводится в конце 2 четверти с целью получения информации о степени освоения обучающимися изученных тем за 1,2 четверти.
	Параметр результата
	Контрольно-измерительный материал
	Уровни освоения раздела (низкий, средний и высокий уровни)

	Сформированность конкретных предметных умений
	Творческая работа (рисунок на одну из тем: «Иллюстрация к мифам Древней Греции»,
«Иллюстрация к любимой русской народной сказке», «Любимый сказочный персонаж»).
Приложение № 3.4
	Высокий уровень – более 70 баллов
Средний уровень – от 30 до 70 баллов
Низкий уровень – менее 30 б


Итоговая аттестация проводится в конце года с целью получения информации о степени освоения обучающимися программы, достижения ими планируемых итоговых результатов в данном учебном году.
	Параметр результата
	Контрольно-измерительный материал
	Уровни освоения раздела (низкий, средний и высокий уровни)

	Знание категорий и понятий изучаемой предметной области
	Тестирование по теме «Народный костюм»
Приложение № 3.2
	Низкий - выполнение менее 50%	от		максимально возможного объема задания Средний		-	выполнение	не менее 50% от максимально возможного объема задания Высокий		-	выполнение	не менее 65% от максимально
возможного объема задания

	Сформированность конкретных предметных умений
	Творческая	работа	(рисунок	на одну из тем: «Орнамент» или
«Народный костюм»).
Приложение № 3.4
	Высокий уровень – более 70 баллов
Средний уровень – от 30 до 70 баллов
Низкий уровень – менее 30 б



Продвинутый уровень (3 год обучения)
Промежуточная аттестация проводится в конце 2 четверти с целью получения информации о степени освоения обучающимися изученных тем за 1,2 четверти.
	Параметр результата
	Контрольно-измерительный материал
	Уровни освоения раздела (низкий, средний и высокий уровни)

	Сформированность
конкретных предметных
	Творческая	работа	(рисунок	на
одну из тем: «Граффити», «Мир
	Высокий уровень – более 70
баллов



	умений
	чувств»,	«Костюмы	разных времен»)
Приложение № 3.4
	Средний уровень – от 30 до 70 баллов
Низкий уровень – менее 30 б


Итоговая аттестация проводится в конце года с целью получения информации о степени освоения обучающимися программы, достижения ими планируемых итоговых результатов в данном учебном году.
	Параметр результата
	Контрольно-измерительный материал
	Уровни освоения раздела (низкий, средний и высокий уровни)

	Знание категорий и понятий изучаемой предметной области
	Тестирование по теме «Народные росписи, костюмы, игрушки»
Приложение № 3.3
	Низкий - выполнение менее 50%	от		максимально возможного объема задания Средний		-	выполнение	не менее 50% от максимально возможного объема задания Высокий		-	выполнение	не менее 65% от максимально
возможного объема задания

	Сформированность конкретных предметных умений
	Творческая работа (рисунок на одну из тем: «Народная игрушка разных стран» или «Народный костюм разных стран»).
Приложение № 3.4
	Высокий уровень – более 70 баллов
Средний уровень – от 30 до 70 баллов
Низкий уровень – менее 30 б.



2.4 Методические материалы
Методы обучения: словесный метод; практический метод; игровой метод; наглядный метод; эвристический метод; проблемный метод; репродуктивный метод; объяснительно- иллюстративный метод.
Методы воспитания: убеждение, поощрение, упражнение, стимулирование, мотивация.
В приложении №4 и 5 представлены алгоритмы нескольких занятий и примеры дидактических игр и упражнений.
Педагогические технологии: технология группового обучения, технология дифференцированного обучения, технология игровой деятельности.
Формы занятий: лекция, беседа, игра, практикум: изо-деятельность.
Методическое обеспечение:
Наглядно-иллюстративные и дидактические материалы: демонстрационные образцы, художественные альбомы, журналы, фотографии, иллюстрации, книги, компакт-диски, флеш- карта, методические разработки, методическая литература, раздаточный материал, пособия, логические игр.

2.5 Воспитательная и организационно-массовая работа с обучающимися объединения

	№
	Мероприятие
	Дата проведения 

	1
	День солидарности в борьбе с терроризмом. Акция «Беслан — мы помним!»
	сентябрь

	2
	КТД «Мастерская Деда Мороза» (украшение кабинетов, оформление окон, конкурс рисунков, поделок, классный час)
	декабрь

	3
	Интерактив «Масленица»
	март

	4
	8 Марта в школе «Радуга талантов»
	март

	5
	Акция «Салют, Победа!» ( парад, возложение цветов к братским захоронениям)
	май

	6
	Вахта памяти (акции «Бессмертный полк», «Георгиевская ленточка», «Открытка ветерану», «Окна Победы» и др.)
	май



Взаимодействие с родителями (законными представителями) осуществляется:
· через блог объединения «Мир красок»; 
· через официальный сайт МБОУ «Печорская гимназия»: http://www.pechgimn.ru/;
· через официальную группу в сети «ВКонтакте»: https://vk.com/pechgimn.
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2. Бобкова Т.И., Красносельская В.Б., Прудыус Н.Н. Художественное развитие детей 6 – 7лет – М.: ТЦ Сфера, 2014.
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12. Николкина Т.А. Изобразительная деятельность: конспекты занятий в подготовительной группе – Волгоград: Учитель, 2012.
13. Павлова О.В. Изобразительная деятельность и художественный труд. Подготовительная группа: комплексные занятия – Волгоград: Учитель, 2013.
14. Павлова О.В. Изобразительная деятельность и художественный труд. Средняя группа: комплексные занятия – Волгоград: Учитель, 2012.
15. Павлова О.В. Изобразительная деятельность и художественный труд. Старшая группа: комплексные занятия – Волгоград: Учитель, 2014.
16. Павлова О.В. Художественное творчество: комплексные занятия. Первая младшая группа
– Волгоград: Учитель, 2013.
17. Садкова Л.М. Изобразительное искусство. 2 класс: поурочные планы по учебнику В.С. Кузина, Э.И. Кубышкиной. Волгоград: Учитель, 2012.
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IV.ПРИЛОЖЕНИЕ
Приложение 1. Тематическое планирование
Ознакомительный уровень (1 год обучения)
	№
	Дата
	Тема занятия
	Колич
ест во часов
	Форма 
заняти я
	Мат ериальн тех. обеспечен
ие

	Первая четверть
	

	Раздел 1. Изобразительное искусство и его жанры в жизни человека (17 ч)
	

	1
	Сентябрь
	Вводная беседа. Техника безопасности на занятиях. Знакомство с термином
«натюрморт». Вещь глазами художника. Темы натюрмортов. Композиционный строй натюрморта. Просмотр репродукций художников.
	1
	Беседа, игра.
Демонстр ация
	Проектор. компьютер

	2
	Сентябрь
	Художественная мастерская: рисование натюрморта различными графическими и живописными материалами.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельно сть
	Гуашь. Муляжи фруктов.

	3
	Сентябрь
	Художественная мастерская: рисование натюрморта различными графическими и живописными материалами.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельно сть
	Гуашь. Муляжи овощей.

	4
	Сентябрь
	Знакомство с термином «пейзаж». Беседа о видах и особенностях пейзажа. Пейзаж по временам года. Композиционный строй пейзажа. Просмотр репродукций художников
	1
	Беседа, игра.
Демонстр ация
	Проектор. Фотоаппа рат.

	5
	Октябрь
	Художественная мастерская: рисование пейзажа различными графическими и живописными материалами
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельно сть
	Акварель.

	6
	Октябрь
	Художественная мастерская: рисование пейзажа различными графическими и живописными материалами
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельность
	Акварель.



	7
	Октябрь
	Знакомство с термином «портрет» в процессе беседы. Один человек - сто разных лиц. Виды портрета Просмотр репродукций художников.
	1
	Лекция, Беседа, игра.
Демонстр ация
	Проектр.

	8
	Октябрь
	Художественная мастерская: рисование портрета различными графическими и живописными материалами.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельно сть
	Проектр. Сафиты.

	Вторая четверть
	

	9
	Ноябрь
	Художественная мастерская: рисование портрета различными графическими и живописными материалами.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельно сть
	Проектр. Сафиты.

	10
	Ноябрь
	Беседы о понятии «цвет». Знакомство с радугой цветов. Цвета в разных сферах жизни.
	1
	Лекция, Беседа.
Демонстр ация
	Компьют ер
.Проектор
.

	11
	Ноябрь
	Знакомство с теплыми цветами. Знакомство с холодными цветами. Просмотр репродукций художников.
	1
	Беседа, игра.
Демонстр ация
	Компьют ер
.Проектор
.

	12
	Декабрь
	Художественная мастерская: рисование в теплой гамме различными графическими и живописными материалами.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельно сть
	Гуашь

	13
	Декабрь
	Художественная мастерская: рисование в теплой гамме различными графическими и живописными материалами.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельно сть
	Гуашь.



	14
	Декабрь
	Художественная мастерская: рисование в холодной гамме различными графическими и живописными материалами.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельно сть
	Гуашь.

	15
	Декабрь
	Промежуточная аттестация: выполнение творческой работы
	1
	Изо-
деятельно сть
	Компьют ер.
Проектор.

	Третья четверть
	

	16
	Январь
	Художественная мастерская: рисование в холодной гамме различными графическими и живописными материалами.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельно сть
	Компьют ер.
Проектор.

	17
	Январь
	Художественная мастерская: рисование в теплой и холодной гаммах различными графическими и живописными материалами.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельно сть
	Компьют ер.
Проектор

	Раздел 2. Декоративно-прикладное искусство и его виды в жизни человека (17 ч)
	

	18
	Январь
	Техника безопасности на занятиях. Знакомство с народными росписями и ихисторией.
	1
	Беседа, игра.
Демонстр ация
	Компьют ер.
Проектор

	19
	Февраль
	Беседа об основных приемах и особенностях народных росписей (городецкая,
дымковская, хохломская, гжельская, мезенская, пермогорская). Просмотр репродукций народных росписей
	1
	Беседа, игра.
Демонстр ация
	Компьют ер.
Проектор

	20
	Февраль
	Художественная мастерская: выполнение эскиза птицы по типу городецкой росписи, техника гуашь.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельно сть
	Компьют ер.
Проектор. Гуашь.



	21
	Февраль
	Художественная мастерская: рисование по образцу простых элементов народной росписи (дымковская) различными графическими и живописными материалами.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельно сть
	Гуашь.

	22
	Февраль
	Художественная мастерская: рисование по образцу простых элементов народной росписи (хохломская) различными графическими и живописными материалами.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельно сть
	Гуашь.

	23
	Март
	Художественная мастерская: рисование по образцу простых элементов народной росписи (гжельская) различными графическими и живописными материалами.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельно сть
	Гуашь.

	24
	Март
	Художественная мастерская: рисование по образцу простых элементов народной росписи (мезенская) различными графическими и живописными материалами.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельно сть
	Гуашь.

	25
	Март
	Художественная мастерская: рисование по образцу простых элементов народной росписи (пермогорская) различными графическими и живописными материалами.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельно сть
	Гуашь.

	Четвертая четверть
	

	26
	Апрель
	Знакомство с народной игрушкой как одной из форм народного художественного творчества. Широко известные глиняные и деревянные народные игрушки России (дымковские, филимоновские, абашевские, богородские, матрешка.)
	1
	Лекция. Демонстр ация
	Компьют ер.
Проектор. Гуашь

	27
	Апрель
	Народные мастера. Традиции и современность. Просмотр репродукций народных игрушек.
	1
	Беседа, игра.
Демонстр ация
	Компьют ер.
Проектор. Гуашь



	28
	Апрель
	Художественная мастерская: выполнение росписи силуэта матрешки узорами и цветками в технике гуашь
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельнос ть
	Гуашь

	29
	Апрель
	Художественная мастерская: рисование лошадок в стиле мезенской росписи, техника гуашь.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельнос ть
	Гуашь

	30
	Май
	Художественная мастерская: выполнение эскиза глиняной игрушки с росписью, техника восковые мелки и акварель..
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельнос ть
	Акварель.

	31
	Май
	Художественная мастерская: выполнение рисунка игрушки в историческом жанре.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельнос ть
	Компьют ер.
Проектор

	32
	Май
	Художественная мастерская: выполнение рисунка игрушки в историческом жанре
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельнос ть
	Компьют ер.
Проектор

	33
	Май
	Итоговая аттестация: выполнение теста и творческой работы
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельнос ть
	Компьют ер.
Проектор

	34
	Май
	Итоговая аттестация: выполнение теста и творческой работы
Творческое подведение итогов работы кружка за 1 год обучения
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельнос ть
	Компьют ер.
Проектор



Базовый уровень (2 год обучения)
	№
	Дата
	Тема занятия
	Количеств о
часов
	Форма занятия
	Материальн о
техническое
обеспечение



	
	
	
	
	
	.

	Первая четверть
	

	Раздел 1. Изобразительное искусство и его жанры в жизни человека (17 ч)
	

	1
	Сентябрь
	Вводная беседа. Техника безопасности на занятиях. Беседа об основных видах изобразительного искусства: живописи, графике, скульптуре. Просмотр репродукций.
	1
	Беседа, игра.
Демонст рация
	Компью тер.
Проекто р

	2
	Сентябрь
	Художественная мастерская: создание зарисовок пейзажа разного жанра в перспективе. Различные материалы живописи и графики
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р

	3
	Сентябрь
	Художественная мастерская: создание зарисовок портрета разного жанра в перспективе. Различные материалы живописи и графики
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р

	4
	Сентябрь
	Беседа об особенностях древнегреческой мифологии и ее воплощении в искусстве. Различные образы одного и того же бога в изобразительном искусстве. Просмотр репродукций.
	1
	Лекция. Демонст рация
	Компью тер.
Проекто р

	5
	Октябрь
	Художественная мастерская: выполнение несложных композиций на тему мифов Древней Греции
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р. Гуашь

	6
	Октябрь
	Художественная мастерская: создание эскиза по мотивам мифов и искусства Древнего Египта.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р. Гуашь

	7
	Октябрь
	Беседа о том, что такое «иллюстрирование». Знакомство с понятием создание образа сказочного героя. Просмотр репродукций.
	1
	Беседа, игра.
Демонст рация
	Компью тер.
Проекто р. Гуашь



	8
	Октябрь
	Художественная мастерская: выполнение эскиза сказочного героя различными живописными и графическими материалами.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р. Гуашь

	Вторая четверть
	

	9
	Ноябрь
	Художественная мастерская: выполнение эскиза сказочного героя различными живописными и графическими материалами.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Акварел ь

	10
	Ноябрь
	Работы знаменитых художников мифологического жанра. Сходства и различие картин художников Васнецова В.М. и Билибина И. Я.
	1
	Лекция. Демонст рация
	Компью тер.
Проекто р. Гуашь

	11
	Ноябрь
	Анализ картин художников Сандро Боттиччели и Питера Пауля Рубенса. Просмотр репродукций.
	1
	Беседа, игра.
Демонст рация
	Компью тер.
Проекто р.

	12
	Декабрь
	Художественная мастерская: создание иллюстрации к русской народной сказке
«Колобок»
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р. Гуашь

	13
	Декабрь
	Художественная мастерская: создание иллюстрации к русской народной сказке
«Аленький цветочек»
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р. Гуашь

	14
	Декабрь
	Художественная мастерская: создание иллюстрации к русской народной сказке
«Морозко»
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р. Гуашь



	15
	Декабрь
	Промежуточная аттестация: выполнение творческой работы
	1
	Изо-
деятельн ость
	

	Третья четверть
	

	16
	Январь
	Художественная мастерская: создание иллюстрации к русской народной сказке
«Снегурочка»
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р. Гуашь

	17
	Январь
	Художественная мастерская: создание иллюстрации к русской народной сказке «Лиса и волк»
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р. Гуашь

	Раздел 2. Декоративно-прикладное искусство и его виды в жизни человека (17 ч)
	

	18
	Январь
	Вводная беседа. Техника безопасности на занятиях. Знакомство с терминами
«симметрия», «повтор», «ритм», «свободный фантазийный узор».
	1
	Беседа, игра.
Демонст рация
	Компью тер.

	19
	Февраль
	Беседа об орнаментальных украшениях в предметном окружении человека, о предметах, созданных человеком; рассматривая орнаменты, найти в них природные и геометрические мотивы. Народные росписи. Просмотр репродукций
	1
	Лекция. Демонст
рация
	Компью тер.

	20
	Февраль
	Художественная мастерская: создание эскиза рисунка с учетом композиции и цветовой гармонии
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Акварел ь.

	21
	Февраль
	Художественная мастерская: создание эскиза орнамента с использованием живописных материалов.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Акварел ь.



	22
	Февраль
	Художественная мастерская: создание эскиза рисунка с учетом композиции и цветовой гармонии
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Акварел ь.

	23
	Март
	Художественная мастерская: выполнение несложной графической композиции исторического интерьера
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Акварел ь.

	24
	Март
	Художественная мастерская: выполнение орнамента в технике живописи
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Акварел ь.

	25
	Март
	Художественная мастерская: создание эскиза рисунка с учетом композиции и цветовой гармонии
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Акварел ь.

	Четвертая четверть
	

	26
	Апрель
	Беседа о мужском и женском народном костюме.
	1
	Беседа, игра.
Демонст рация
	Компью тер.
Проекто р

	27
	Апрель
	Элементы костюма. Символика в костюме. Просмотр репродукций.
	1
	Беседа, игра.
Демонст рация
	Компью тер.
Проекто р

	28
	Апрель
	Художественная мастерская: выполнение эскиза женского народного костюма.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р



	29
	Апрель
	Художественная мастерская: выполнение эскиза мужского народного костюма.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р

	30
	Май
	Художественная мастерская: выполнение эскиза украшений народного костюма.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р

	31
	Май
	Художественная мастерская: выполнение эскиза детского народного костюма.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р

	32
	Май
	Художественная мастерская: выполнение эскизов предметов народного костюма.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р

	33
	Май
	Итоговая аттестация: выполнение теста и творческой работы
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р

	34
	Май
	Итоговая аттестация: выполнение теста и творческой работы
Творческое подведение итогов работы кружка за 2 год обучения
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р



Продвинутый уровень (3 год обучения)
	№
	Дата
	Тема занятия
	Количеств о
часов
	Форма занятия
	Материаль но тхничское обеспечени
е



	Первая четверть
	

	Раздел 1. Изобразительное искусство и его жанры в жизни человека (17 ч)
	

	1
	Сентябрь
	Техника безопасности на занятиях. Беседа о стилевых особенностях различных изображений. Сравнительный анализ произведений живописи (Н. Хруцкий, А. Матисс, К.Малевич). Граффити как вид современного искусства
	1
	Лекция. Демонст рация
	Компью тер.
Проекто р

	2
	Сентябрь
	Художественная мастерская: выполнение несложной графической композиции на свободную тему
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Акварел ь.

	3
	Сентябрь
	Художественная мастерская: выполнение несложной графической композиции на свободную тему
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Акварел ь.

	4
	Сентябрь
	Понятие «жанр». Беседа о основных жанрах изобразительного искусства.. Знакомство с известными работами знаменитых художников. Сравнение и анализ.
	1
	Беседа, игра.
Демонст рация
	Компьют ер.
Проектор

	5
	Октябрь
	Художественная мастерская: рисование натюрморта различными художественными материалами.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Акварель
. Софиты.

	6
	Октябрь
	Художественная мастерская: рисование пейзажа различными художественными материалами.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р

	7
	Октябрь
	Беседа о понятии «цвет» и его особенностях в изобразительном искусстве.
	1
	Беседа, игра.
Демонст рация
	Компью тер.
Проекто р



	8
	Октябрь
	Художественная мастерская: ритмическое заполнение листа (создание красочного изображения).
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Гуашь.

	Вторая четверть
	

	9
	Ноябрь
	Художественная мастерская: изображение радости или грусти при работе с гуашью.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Гуашь.

	10
	Ноябрь
	Понятие «мода». Беседа о костюмах разных времен в работах различных художников.
	1
	Беседа, игра.
Демонст рация
	Компью тер.
Проекто р

	11
	Ноябрь
	Знакомство с известными работами знаменитых художников. Сравнение и анализ
	1
	Лекция Демонст рация
	Компью тер.
Проекто р

	12
	Декабрь
	Художественная мастерская: выполнение эскизов костюмов 16 века
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р

	13
	Декабрь
	Художественная мастерская: выполнение эскизов костюмов 17 века
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р

	14
	Декабрь
	Художественная мастерская: выполнение эскизов костюмов 18 века
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р



	15
	Декабрь
	Промежуточная аттестация: выполнение творческой работы
	1
	Изо-
деятельн ость
	

	Третья четверть
	

	16
	Январь
	Художественная мастерская: выполнение эскизов костюмов 19 века
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р

	17
	Январь
	Художественная мастерская: выполнение эскизов костюмов 20-21 века
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р

	Раздел 2. Декоративно-прикладное искусство и его виды в жизни человека (17 ч)
	

	18
	Январь
	Классификация отраслей декоративно-прикладного искусства по материалу, по технике выполнения и по функциональным признакам использования предмета.
	1
	Лекция Демонст рация
	Компью тер.
Проекто р

	19
	Февраль
	Художественная мастерская: выполнение эскизов предметов мебели
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Софиты. Гуашь.

	20
	Февраль
	Художественная мастерская: выполнение эскизов предметов посуды
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Софиты. Гуашь.

	21
	Февраль
	Художественная мастерская: выполнение эскизов игрушек
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Софиты. Гуашь.



	22
	Февраль
	Художественная мастерская: выполнение эскизов росписей разных народов
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Акварел ь

	23
	Март
	Беседа о мужском и женском народном костюме разных стран. Элементы костюма. Символика в костюме. Просмотр репродукций.
	1
	Беседа, игра.
Демонст рация
	Компью тер.
Проекто р

	24
	Март
	Художественная мастерская: выполнение эскиза народного костюма России
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р

	25
	Март
	Художественная мастерская: выполнение эскиза народного костюма разных народов на выбор.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р

	Четвертая четверть
	

	26
	Апрель
	Художественная мастерская: выполнение эскиза народного костюма разных народов на выбор.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р.
Акварел ь.

	27
	Апрель
	Художественная мастерская: создание эскиза декора одежды, украшения.
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р.
Акварел ь

	28
	Апрель
	Беседа о народной игрушке как одной из форм народного художественного творчества разных стран.
	1
	Беседа, игра.
Демонст рация
	Компью тер.
Проекто р.



	
	
	
	
	
	Акварел ь

	29
	Апрель
	Народные мастера. Традиции и современность. Просмотр репродукций народных игрушек
	1
	Беседа, игра.
Демонст рация
	Компью тер.
Проекто р.

	30
	Май
	Художественная мастерская: рисование простых народных игрушек разных стран (на выбор) различными графическими и живописными материалами
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Гуашь.

	31
	Май
	Художественная мастерская: рисование простых народных игрушек разных стран (на выбор) различными графическими и живописными материалами
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Гуашь, Акварел ь.

	32
	Май
	Художественная мастерская: рисование простых народных игрушек разных стран (на выбор) различными графическими и живописными материалами
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компьют ер.
Проектор
.

	33
	Май
	Итоговая аттестация: выполнение теста и творческой работы
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р.

	34
	Май
	Итоговая аттестация: выполнение теста и творческой работы
Творческое подведение итогов работы кружка
	1
	Беседа, игра Изо-
деятельн ость
	Компью тер.
Проекто р.



Приложение 2. Материально-техническое обеспечение

Технические средства:
1. Компьютер

2. Проектор
3. Цветной принтер
4. Аудиоколонки
Материальные средства:
1. Гуашь (набор 12 цветов)
2. Акварель
3. Набор муляжей овощей, фруктов, грибов
4. Софиты (светильники напольные)
5. Доска магнитно-маркерная
6. Резак для бумаги
Занятия проходят в кабинете школы МБОУ «Печорская гимназия» (каб.9), в котором установлено оборудование
«Новые места дополнительного образования» (2021 г.)

Приложение 3. Контрольно-измерительный материал

Приложение 3.1 Тестирование по теме «Народные росписи. Народные игрушки»
Вариант 1
[image: ]

Вариант 2
[image: ]
Вариант 3

[image: ]

Вариант 4
[image: ]

Приложение 3.2 Тестирование по теме «Народный костюм»
1. Из каких тканей крестьяне изготавливали одежду
а) изо льна; б) из конопли; в) из шерсти; г) все ответы верны.
2. Пояс являлся
а) оберегом; б) украшением; в) оба ответа верны.
3. Эту одежду на Руси носили все: и крестьянки, и дворянки
а) сарафан; б) рубаха; в) понѐва.
4. Понѐва – это
a) головной убор женщины; б) домотканая юбка; в) шѐлковый сарафан.
5. Порты – это
a) женский головной убор; б) мужские широкие длинные штаны; в) домотканая клетчатая юбка из шерсти.
6. Какой мотив русской вышивки встречается чаще всего
а) птица; б) звери; в) древо жизни.
7. Основной цвет в народной вышивке
а) зелѐный; б) красный; в) синий; г) чѐрный.
8. Головной убор замужних женщин из шелка, парчи, бархата
а) нагрудник; б) кокошник; в) панечка; г) косник.
9. Женская юбка
а) косник; б) сорока; в) понева; г) занавеска.
10. Женский головной убор в виде шапочки с верхней частью в виде рогов или лопатки
а) сорока; б) кичка; в) кокошник; г) епанечка.
11. Женская кроткая распашная одежда на лямках, сзади украшенная складками, входившая в сарафанный комплекс
а) занавеска; б) епанечка; в) кокошник; г) рубаха.
12. Старинная мужская и женская одежда из домотканого холста, украшенная вышивкой.
а) кокошник; б) рубаха; в) занавеска; г) епанечка.
Ответы:
1 г; 2 в; 3 а; 4 б; 5 б; 6 в; 7 б; 8 б; 9 в; 10 б; 11 б; 12 б


Приложение 3.3 Тестирование по теме «Народные росписи, костюмы, игрушки»
1. Гжель, Городец, Хохлома, Жостово – это
а) названия детских игр б) народные художественные промыслы в) художественные краски г) виды изобразительного искусства д) старинные названия месяцев

2. Где развивается искусство Гжели?
а) недалеко от Нижнего Новгорода	б) в Тульской области	в) в Подмосковье	г) в Дымковской слободе д) в Каргаполье
3. Где зародилась городецкая роспись?
а) недалеко от Нижнего Новгорода	б) в Тульской области	в) в Подмосковье	г) в Дымковской слободе д) в Каргаполье
4. Изделия какого народного промысла раскрашиваются золотыми красками?
а) Гжель	б) Жостово	в) Хохлома	г) Филимоновская игрушка	д) Каргапольская игрушка
5. В каком народном промысле используется роспись по металлу?
а) Гжель	б) Жостово	в) Хохлома	г) Филимоновская игрушка	д) Каргапольская игрушка
6. Какой народный промысел расписывает деревянные игрушки?
а ) Гжель	б) Жостово	в) Хохлома	г) Филимоновская игрушка	д) Каргапольская игрушка
7. Какой народный промысел расписывает керамику?
а ) Гжель	б) Жостово	в) Хохлома	г) Филимоновская игрушка	д) Каргапольская игрушка
8. Из какого материала создавались игрушки в старину?
а ) дерево	б) щепа	в) металл	г) глина	д) пластмасса
9. К какому народному промыслу относится конь-полкан?
а ) Гжель	б) Жостово	в) Хохлома	г) Филимоновская игрушка	д) Каргапольская игрушка
10. Какие цвета используются в искусстве Гжели
а ) светлые	б) красно-желтые	в) бело-голыбые	г) темные	д) светло-серые
11. Из каких тканей крестьяне изготавливали одежду
а) изо льна; б) из конопли; в) из шерсти; г) все ответы верны.
12. Пояс являлся
а) оберегом; б) украшением; в) оба ответа верны.
13. Эту одежду на Руси носили все: и крестьянки, и дворянки а) сарафан; б) рубаха; в) понѐва.
14. Понѐва – это
a) головной убор женщины; б) домотканая юбка; в) шѐлковый сарафан. 15.Порты – это
a) женский головной убор; б) мужские широкие длинные штаны; в) домотканая клетчатая юбка из шерсти.
16. Какой мотив русской вышивки встречается чаще всего а) птица; б) звери; в) древо жизни.
17. Основной цвет в народной вышивке
а) зелѐный; б) красный; в) синий; г) чѐрный.
18. Головной убор замужних женщин из шелка, парчи, бархата а) нагрудник; б) кокошник; в) панечка; г) косник.

19. Женская юбка
а) косник; б) сорока; в) понева; г) занавеска.
20. Женский головной убор в виде шапочки с верхней частью в виде рогов или лопатки а) сорока; б) кичка; в) кокошник; г) епанечка.
Ключи:
1 – б 2 – в 3 – а 4 – в 5 – б 6 – в 7 – а 8 – г 9 – д 10 – в 11 - г; 12  - в; 13 - а; 14 - б; 15 - б; 16  - в; 17  - б; 18 - б; 19- в; 20 – б.

Приложение 3.4 Творческая работа (рисунок)
Лист оценивания
	ФИ обучающегося:
	Максимальное
количество баллов

	Содержание выполненного изображения.
	10

	Передача формы (форма простая, сложная, передана точно, немного искажена, вовсе не удалась)
	10

	Строение предмета: части предмета расположены верно, их местоположение немного искажено; части предмета расположены неверно
	10

	Передача пропорций предмета в изображении
	10

	Композиция: вытянутое построение, скученное изображение, нет единства, пропорциональность (непропорциональность) построения (отношение по величине разных изображений). Симметричное
(несимметричное) построение. Ритмическое (неритмическое). Миниатюрное изображение, увеличенное. Расположение на листе отдельных изображений: по всему листу, на полосе листа (фризовое). Изображение нескольких моментов одного события на одном листе бумаги.
	10

	Передача движения: Статическое изображение. Начальный момент изображения движения (движение какой- либо части предмета или группы). Неумело выраженное движение в целом. Сложное движение передано достаточно четко и определенно
	10

	Общее тональное решение работы
	10

	Степень завершенности работы
	10

	Общее художественное впечатление от работы
	10



	Качество исполнения
	10


Результат оценивания:
Высокий уровень – более 70 баллов
Средний уровень – от 30 до 70 баллов Низкий уровень – менее 30 б.

Приложение 4. Разработки нескольких занятий.
Занятие 1. Техника безопасности. Введение в предмет.
(Кто такой художник, особенности его деятельности, в чем она заключается. Правилаподготовки рабочего места перед началом урока. Правила для уборки своего рабочего места.
Правила пользования рисовальными принадлежностями
и соблюдения гигиенических норм. Правила безопасной работы с жидкими веществами(красками, клеем); с пластилином; с ножницами; с природными материалами).
Техника безопасности – 10 мин
Знакомство и обсуждение с обучающимися цели их обучения и ожидания от курса. Кто и что знает о художниках? О том, что такое картина? Чем можно рисовать? Что именно рисует художник? – 10 мин
Упражнения:
1. Нужно найти в кабинете предметы, которыми рисует художник, и назвать их (карандаши, краски, бумага, фломастеры).
2. Сосчитать сколько в кабинете детских рисунков. Ответить, что на них нарисовано (люди, природа, животные, цветы, фрукты). Какой рисунок больше всего понравился и почему.
Игра «Поможем художнику»
Цель игры: развитие воображения, образного мышления, гибкости построения графического контура, изобразительных навыков.
Оборудование: карточки с изображением геометрических фигур и линий (по количеству детей);простой карандаш, ластик, набор цветных карандашей или фломастеров (для каждого ребенка).
Ход игры
Взрослый раздает детям карточки к игре и говорит: «Один рассеянный художник решил подготовить картины для выставки. Он сделал наброски — провел некоторые штрихи, а потомотвлекся и забыл, что хотел нарисовать. Ребята, помогите художнику. Рассмотрите штрихи и превратите их в изображения различных предметов. Возможно, тогда художник вспомнит, что он хотел нарисовать. Затем мы устроим выставку и выберем лучшие картины».
Примечание. При возникновении трудностей, взрослый показывает на доске образец выполнения задания. Если один из детей справится с заданием быстрее, то можно предложить ему дополнительный вариант.
Для усложнения игры количество исходных фигур увеличиваются и доводят до 10 - 20.В завершении игры выставка детских работ.
Занятие 2. Знакомство с основными цветами: красный, синий, желтый. Цветовой спектр, семь цветов радуги.
Педагог. Ребята! Сегодня я расскажу о волшебстве трех красок, и мы с вами узнаем какие цвета можно получить способом их смешивания. А поможет нам в этом сказка, «Сказка про краски».

Сказка про Краски.
Давным-давно, когда в мире ещѐ случались чудеса и жили волшебники, произошла эта история. Жили в одном сказочном городе краски: Жѐлтая, Синяя, Красная. У каждой был свойдомик. У Жѐлтой - желтый, у Синей - синий, у Красной - красный. Они очень любили что- нибудь рисовать и раскрашивать. Вот, например, однажды они увидели на полянке белые цветы и стали раскрашивать их каждая своим цветом. Полянка получилась просто восхитительная. В другой раз они украсили скамеечки в парке. Летом и осенью у них всегда было много работы.
Педагог. Ребята, давайте вспомним, что бывает только красного цвета. (ответы детей) Давайте найдем в нашем кабинете все предметы красного цвета и посчитаем сколько их (ответыдетей).
Педагог. А что бывает только синего цвета? (ответы детей) Давайте найдем в нашем кабинете все предметы синего цвета и посчитаем сколько их (ответы детей).
Педагог. А что бывает только желтого цвета? (ответы детей) Давайте найдем в нашем кабинете все предметы желтого цвета и посчитаем сколько их (ответы детей). А теперь продолжим нашу сказку.
Но вот пришла зима, везде был снег, и нечего стало раскрашивать. Краски загрустили, а Синяядаже заболела. Подружки Жѐлтая и Красная пришли проведать еѐ. И вот что произошло! Жѐлтая краска принесла в подарок картину. Она нарисовала желтый кленовый лист. Синяя поблагодарила, но села и заплакала. Ведь осенний листок напомнил ей о том, как хорошо было осенью. Сколько было много интересной работы для подружек красок. Несколько синих слезинок упало на рисунок, и появились зелѐные пятнышки. «Что это? Что за прелесть? Почему мы раньше не играли в такую игру?» - удивилась Красная краска. Она нарисовала красный цветок и попросила Синюю добавить немного своего цвета. Появилась фиолетовая фиалка. Жѐлтая тоже нарисовала цветок, а Красная добавила несколько капелек и появилась оранжевая настурция. «Ах, как здорово!» - сказали краски. С тех пор, они каждый день ходили друг к другу в гости и придумывали новые оттенки, рисовали разноцветные картины.
Педагог демонстрирует смешивание основных цветов во время рассказа. Следует спросить детей, какой цвет должен появиться.
Педагог. Ребята, давайте вспомним, что бывает только зеленого цвета. (ответы детей) Давайте найдем в нашем кабинете все предметы зеленого цвета и посчитаем сколько их (ответы детей).Педагог. А что бывает только фиолетового цвета? (ответы детей) Давайте найдем в нашем кабинете все предметы фиолетового цвета и посчитаем сколько их (ответы детей).
Педагог. А что бывает только оранжевого цвета? (ответы детей) Давайте найдем в нашем кабинете все предметы оранжевого цвета и посчитаем сколько их (ответы детей).
Педагог. А теперь назовите ваш любимый цвет (ответы детей).Упражнение:
Детям раздают кружочки из цветной бумаги разных цветов, нужно выбрать и отложить в сторону любимые цвета Снегурочки и Солнечного Лучика; а потом любимые цвета каждой краски.
Занятие 3.
Художественная мастерская: рисуем радугу акварелью.
Педагог. Давайте вспомним, какие цвета мы узнали на прошлом занятии. (ответы детей). А теперь, давайте поможем одному рассеянному художнику правильно подобрать краски для картины.
Игра «Поможем подобрать краски художнику»
Материал: небольшие прямоугольники разных цветов и оттенков (5-6 цветов) несколько штук. Ход игры: на середине стола «краски» (разноцветные прямоугольники).
Рассказ о художнике-пейзажисте, который решил нарисовать картину о лете. «Задумал художник нарисовать лето. Он решил изобразить

луг с пѐстрыми цветами, за ним густой лес и быструю речку. А над ними высокое ясное небо».
Предложить детям подумать, какие краски понадобятся художнику для картины, и подобрать их для него. Дети подбирают «краски» и рассказывают, что какой краской изобразит художник.
Рассказ о другом художнике, который задумал изобразить осеннюю рощу с клѐнами, берѐзами, рябинами, тонкими осинками. А рядом с лесом - опустевшее поле, с которого уже убрали урожай. Дети подбирают «краски» для осеннего пейзажа и говорят, что художник поле нарисует коричневой краской, а листву на деревьях – жѐлтой, оранжевой, красной.
В одном из описаний картины следует упомянуть о небе при закате или восходе солнца.Аналогично можно описать зимнее утро, картину цветущей весенней природы.
Игра «Вкусная» палитра
Детям показывают большую нарисованную палитру художника с разными цветами, а затем карточку с каким-нибудь фруктом или овощем. Нужно назвать каждую картинку и найти на палитре ее цвет.
Педагог. Подбери все пары: лимонный - лимон...(и т.д.) А теперь попробуй угадать, как можноназвать другие цвета. Найди среди картинок морковку и на палитре подходящий цвет. Как называется этот цвет? (Оранжевый.) Но можно сказать и по-другому - морковный. Покажи на палитре свекольный цвет. Сиреневый. Оливковый. Если трудно, сравнивай с изображениями плодов, цветов. Как бы ты назвал цвет сливы? (Фиолетовый, или иначе - сливовый.)
Педагог. А теперь мы с вами поиграем в другую игру.Игра «Волшебные цвета»
Описание игры: раздать детям карточки с квадратиками разных цветов. Затем педагог говорит слово, например: берѐза. Те из детей, которые имеют чѐрные, белые и зелѐные квадратики, поднимают их кверху.
Педагог. Теперь, когда мы хорошо запомнили все цвета. Мы можем нарисовать разноцветную радугу. Вспомните, волшебную фразу про радугу: Каждый Охотник Желает Знать Где Сидит Фазан. Назовите все цвета радуги по порядку.
Практическое задание: на листе бумаги нарисовать радугу акварелью, соблюдая порядок цветов. Под радугой самостоятельное изображение с тремя главными цветами.
В завершении игры выставка детских работ.

Приложение 5. Примеры дидактических игр и упражнений
Упражнения и игры на определение цветов.
1. «Нарисуй теплую картинку»
Цель: уточнить с детьми понятия «теплые и холодные цвета»; продолжать учить составлять картинку по памяти, используя при раскрашивании теплую гамму.
Материал: 4 картинки с изображением несложных сюжетов, геометрические формы, встречающиеся на этих картинках, цветные карандаши, фломастеры, листы белой бумаги.
Правила игры: внимательно рассмотрев не раскрашенную картину-образец, по сигналу педагога перевернуть ее, изобразить на своем листе увиденный сюжет, раскрасить, придерживаясь теплой гаммы.
Игровые действия: изображение сюжета по памяти, дорисовка мелких деталей, использование нетрадиционных способов рисования для придания индивидуальности своей работе.
Творческие задания:
A) нарисуй «теплый» натюрморт;

Б) расскажи, что бывает оранжевым (розовым, красным, желтым);
B) раскрась одежду в теплые цвета. Какие овощи и фрукты бывают такого же цвета?
2. «Кто играет с нами в прятки»


Цель: учить детей сравнивать цвет, фон рисунка с окраской животных, которая позволяет этим животным быть незаметными на данном фоне.
Материал: карточки с фоном разного цвета (зеленый, желтый, полосатый, коричневый, белый), фигурки животных (лягушка, ягуар, тигр, белый медведь, заяц-беляк и заяц-русак и т.д.) для проверки правильности выполненного задания, помощи при изображении зверей.
Правила игры: взять по две карточки разного цвета, назвать животных с похожей окраской; получив фигурку, обвести ее на нужном фоне. Выигрывает тот, кто получит больше фигурок,а также сам нарисует подходящих животных, которых не было у педагога.
Игровые действия: угадывание «хитрых» животных, рисование их на карточках с соответствующим фоном.
3. «Холодные и теплые цвета».
Обучающиеся делятся на две группы. Одной группе нужно выбрать цвета для оформления цветка теплыми тонами, а второй — холодными. Упражнение на определение цвета и его выразительного аспекта.
4. Игра-соревнование «Кто больше?».
На полосках бумаги учащиеся делают первый мазок краской любого цвета, затем в этот цвет добавляют чуть-чуть белил и выполняют следующий мазок и т. д. Побеждает тот, кто сделает больше красок различной светлоты. Игра на закрепление понятий о разбеливании цвета.
Данные игры и упражнения способствуют развитию осмысленного восприятия цвета, различительных, аналитико-синтетических способностей и культуры восприятия ребенка; имеют обучающий, тренировочный, контролирующий характер.
5. «Упражнение с геометрическими фигурами разного цвета» Назовите основные, дополнительные, производные цвета. Ответами служат поднятые геометрические фигуры нужного цвета
6. Творческое задание «Рыжий и оранжевый»
Перечисли тех, кто имеет рыжий цвет. Затем — тех, кто имеет оранжевый. Чем рыжий цветотличается от оранжевого цвета? Придумай сказку о том, как подружились «рыжий» и
«оранжевый». Например, тыква подружилась с лисой, а морковка с белкой.
Упражнения и игры о жанрах(портрет, пейзаж, натюрморт) и видах (живопись, графика,скульптура) изобразительного искусства
1. Игра «Собери пейзаж»
Цель игры: формировать навыки композиционного мышления, закреплять знания сезонных изменений в природе, закреплять знание понятия «пейзаж», развивать наблюдательность, память.
Ход игры: ребенку предлагается из набора печатных картинок составить пейзаж определенного сезона (зима, весна, осень или зима), ребенок должен подобрать предметы , соответствующие именно этому времени года, и при помощи своих знаний построить правильную композицию.
2. Игра «Художественный салон»
Дети рассматривают, выставленные в «художественном салоне» репродукции, желающие -
«покупают» понравившиеся. Тот, кто приобрѐл наибольшее количество картин, имеет правооформить выставку.
Основное правило: картина «продаѐтся» в том случае, если ребѐнок назвал художника илижанр, для чего он хочет приобрести картину

(в подарок, для украшения дома) и т. д.
Вопросы для продавца: сюжет картины, какое настроение, почему понравилась и другие.
«Купивший» большее количество картин, оформляет выставку и получает роль продавцакартин.
3. Игра «Выставка картин»
Двое обучающихся оформляют выставку картин, отличных по содержанию и жанру.Остальные дети придумывают рассказ от имени экскурсовода по следующему плану:
Почему эти произведения размещены так? (общая тема или один жанр)Какое произведение понравилось и почему? Что особенно живописно показал художник? Каким образом? (цветом,  построением, передачей настроения)
«Лучшим оформителем» становится тот, кто удачнее расположил картины, подобрал их по теме, жанру, цветовому сочетанию. «Лучшим экскурсоводом» - составивший наиболее интересный и последовательный рассказ по картине и верно ответивший на вопросы детей, а задавший самый интересный вопрос получает звание «Лучший зритель».
Упражнения и игры о видах изобразительного искусства (живопись, графика, скульптура.)4.«Сгруппируйте слова по жанрам (видам)». На доске написаны различные понятия, термины, названия, которые необходимо объединить всмысловые группы.
5. «Вычеркните лишнее слово».
Упражнение носит характер упражнение № 4, т. е. обобщающий, контролирующий. Оценкаустных ответов.
6. «Сравните впечатления».
Обучающиеся сравнивают два произведения искусства. При выполнении этого упражненияразвивается культура восприятия произведений искусства, речь обучающихся.
7. «Войдите» в картину.
Представьте себя на месте героя произведения искусства.
Игра развивает фантазию ребенка, речь, носит творческий характер.
8. «Подберите музыкальный фрагмент или стихи к произведению искусства».
Такие эстетические ситуации способствуют развитию образного мышления учащихся на основе единства изобразительных и выразительных средств искусства. Например, на доске расположены репродукции зимних пейзажей: К. Юон. «Конец зимы. Полдень»; И. Грабарь.
«Февральская лазурь»; И. Шишкин. «На севере диком…», «Зима»; Г. Нисский. «Подмосковье.Февраль»; Л. Щемелев «Зима (Раков)». Обучающиеся должны подобрать к отрывку стихотворения соответствующую репродукцию с изображением зимнего пейзажа, объяснить свой выбор.
9. «Вспомни сказку»
Упражнение проводится перед иллюстрированием русских народных сказках. Цель: развивать наблюдательность, зрительную память и логическое мышление.
Содержание: используются фрагменты сказки. Учащиеся должны вспомнить сказку ирассказать данный эпизод. Убрать фрагменты, которые не подходят к данной теме.
10. разбери картины по группам
Игровой материал: у детей на столах лежат репродукции картин разных жанров или видов,написанных в теплой и холодной гамме. 1 задание. Найти картины, написанные только в теплой гамме (или в холодной).
2 задание. Разобрать по группам картины, написанные в теплой и холодной гамме.3 задание. Найти картины всех жанров

(видов) изобразительного искусства.
4 задание. Найти картины: только натюрморт (пейзаж, портрет).
Упражнения и игры о народных росписях и промыслах (городецкая, хохломская,гжельская, мезенская, пермогорская)
1. Игра «Кони расписные»
Цель: закрепление знаний   основных   мотивов   русских   народных   росписей   («Гжель»,
«Городец», «Филимоново», «Дымка»), закреплять умения отличать их среди других, правильно называть, развивать чувство колорита. Ход игры: ребенку, необходимо определить на какой полянке в стиле народной росписи будетпастись каждая из расписных лошадок, и назвать вид прикладного творчества, по мотивам которого они расписаны.
Упражнения и игры о народных игрушках.
1. Игра «Разложи и сосчитай матрешек»
Цель игры: закреплять знания о русской матрешке, развивать умения отличать этот видтворчества от других, развивать навыки порядкового счета, глазомер, скорость реакции.
Ход игры: На доске висят листочки с нарисованными силуэтами матрешек, вызываются три ребенка и они на скорость должны разложить матрешек по ячейкам и сосчитать их.
2. Игра «Матрѐшкин сарафан»
Цель игры: развивать композиционные навыки, закреплять знания детей об основных элементах росписи русской матрешки, закреплять знания и русской национальной одежде.
Ход игры: На доске нарисованные силуэты трех матрешек, воспитатель вызывает трех детей по очереди, они на выбор одевают каждый свою матрешку.
Упражнения и игры о форме и геометрических фигурах
Данные игры и упражнения способствуют пониманию конструктивных особенностей формы предметов, формируют умение сопоставлять, находить оптимальные решения, развивают мышление, внимание, воображение.
1. «Кто нарисует больше предметов овальной формы?»
Цель: закрепить умение детей быстро находить сходство овалов, расположенных горизонтально, вертикально или по диагонали, с целыми предметами растительного мира или их частями, дорисовать изображения.
Материал: карточки с изображениями овалов в разном положении, карандаши цветные и простые, фломастеры, мелки.
Правила игры: нарисовать овалами не менее 5 изображений растений, раскрасить их соответствующим цветом, комбинируя при этом различный изобразительный материал для полноты сходства с оригиналом.
Игровые действия: дорисовка по памяти знакомых растений, раскрашивание их в необходимые цвета.
2. «Составьте изображения отдельных предметов из геометрических фигур».
Используя изображенные на доске геометрические фигуры, обучающиеся в альбомах рисуют предметы (как вариант этого упражнения — индивидуальные задания каждому обучающемуся).
3. «Игра-головоломка».
Составьте из геометрических фигур изображения животных «Фантастическое животное, птица, рыба». Задание носит творческий характер.
4. Выполните аппликацию, состоящую из деталей разного цвета, но одинаковой формы. Дайтеназвание работе.
Развивает умение компоновать. Способствует развитию чувства формообразования в плоском изображении. В дальнейшем это упражнение может быть использовано для выполнения заданий в технике разрезной мозаики.

Упражнения и игры на составление композиции.
1. Игра «Морское дно»
Цель игры: развитие навыков художественной композиции, развитие речи, логического мышления, памяти.
Очень распространенная игра, которую можно использовать не только на изо-деятельности, но и в других образовательных областях. Детям демонстрируется морское дно (пустое), и нужно сказать, что все морские жители захотели поиграть с нами в "Прятки", а чтобы их найти нужно отгадать про них загадки. Тот кто угадал, вешает жителя на фон. Получается законченная композиция. Педагог мотивирует детей к изобразительной деятельности. Таким же образом можно изучать с детьми и другие темы сюжетных композиций: «Летний лужок»,
«Лесные жители», «Осенний урожай», «Натюрморт с чаем» и т.п. Можно пригласить к доске несколько детей и попросить их составить разные композиции из одних и тех же предметов. Данная игра развивает сообразительность, реакцию, композиционное видение 2.«Заколдованный лес»
Цель: развитие воображения, образного мышления, изобразительных навыков, художественного вкуса.
Оборудование: карточки со схематическим изображением деревьев и незаконченнымилиниями неопределенного характера (по количеству детей);
простой карандаш, ластик, набор цветных карандашей (для каждого ребенка). Ход игры
Взрослый раздает детям карточки к игре и говорит: «Перед вами заколдованный лес. Волшебник накрыл его шапкой невидимкой, поэтому
многие растения и обитатели леса оказались невидимыми. Но кое-что вы можете разглядеть, наверное, потому, что шапка была маловата. Давайте попробуем расколдовать лес. Внимательно рассмотрите картинку, затем превратите все линии в законченные рисунки. Помните, что лес был необычайно красив и полон обитателей».
Выигрывает ребенок, который создал целостное изображение леса, используя все данныеэлементы.
Примечание. Для раскрытия сюжета можно предложить детям дополнить получившиеся рисунки изображениями зверей, птиц, насекомых, людей или сказочных персонажей.
3.«Модельеры»
Цель:	развитие	воображения,	мелкой	моторики,	художественного	вкуса,	активизациямышления и речи.
Оборудование: портреты с репродукций (плакатов, обложек журналов и пр.), наклеенные на картон (по количеству детей); лист бумаги, простой карандаш, ластик, набор карандашей или фломастеров, клеящий карандаш, набор цветной бумаги, фольга, лоскутки ткани, кусочкимеха и т.п. (для каждого ребенка).
Ход игры
Взрослый раскладывает материал (портреты) и говорит: «Представьте, что вы модельеры. К каждому из вас обратился человек, который хочет, чтобы вы помогли ему выглядеть нарядно».
Взрослый предлагает детям выбрать портреты, внимательно рассмотреть их, придумать и создать подходящие наряды. С помощью аппликационного материала сделать головной убор (кокошник, шляпу, платок и пр.), украшения (бусы, ожерелья, серьги, броши и пр.). Если на портрете женщина или девушка, нарисовать на листе бумаги костюм (бальное  платье, сарафан, фрак и т.п.).
После выполнения творческого задания начинается показ моделей. Взрослый просит детей назвать имя своих «манекенщиков» рассказать об их профессии, характере.
Примечание. Для подобных игр желательно подбирать портреты людей, отличающихся полом и возрастом, выражением лица. Портреты политических, исторических деятелей использовать неэтично.
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